
Zeitplan Anmeldebögen / Einteilung 

Campspiel – Workshoptag – Turniertag 
 

Campspiel: 

 

▪ Die Mannschaftseinteilung erfolgt in den Gemeinden. 

▪ Mittwochabend beim Abendbrot die Gemeinden informieren. 

▪ Jeder Gemeinde muss mitgeteilt werden wie viele Teams sie bilden muss und 

welche Teamnummern sie haben. 

▪ Den Gemeinden muss mitgeteilt werden, dass sie pro Team einen 

Gruppenleiter benennen müssen (damit beim Zuordnen an den Stationen 

nichts durcheinandergerät) 

▪ Den Gemeinden müssen die jeweiligen Regeln für die Teamstruktur 

mitgeteilt werden (jeweils ein Mitarbeitender / Anzahl Mädchen / etc.). 

▪ Donnerstag vorm Mittagessen müssen die Teams gemeldet werden, damit 

wir dies noch auf den Spielbögen eintragen können. 

 

Workshoptag: 

 

▪ Alle TN müssen an den Workshops teilnehmen. 

▪ Alle Rotkappen sollten an den Workshops teilnehmen, da sie dort die große 

Chance haben, ihre TN näher kennenzulernen und einfach Zeit mit ihnen 

verbringen können. Also nutzt die Chance ☺.   

▪ Am Mittwochabend beim Abendbrot werden wir versuchen alle TN und 

MA, die sich noch nicht eingetragen haben, in die Workshops einzuteilen. 

Sprich: Wir werden sie beim Abendbrot besuchen (stören ☺) – lässt sich 

leider nicht anders machen! 

▪ Die Listen müssen dann am Mittwochabend noch aktualisiert werden. 

▪ Am Donnerstagmorgen werden die Listen in den Essräumen und der 

Veranstaltungshalle aufgehängt. 

▪ Jede/r Workshopleiter/in erhält eine Kopie des Anmeldezettels um 

überprüfen zu können, ob alle TN anwesend sind. Sollte dies nicht der Fall 

sein, müssen sie sich eine Rotkappe der entsprechenden Gemeinde suchen 

und ihr dies mitteilen. 

 

Turniertag: 

 

▪ Die Mannschaftseinteilung erfolgt in den Gemeinden. 

▪ Alle TN müssen mitspielen. 

▪ Die Turnierzettel haben die Gemeinden schon am Mittwoch erhalten. 

▪ Donnerstag und Freitag beim Abendbrot die Gemeinden an die Einteilung 

erinnern. 

▪ Die Teams müssen bis Samstag zum Plenum 09:45 Uhr gemeldet werden. 

 


